







PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY 
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE 
USING YOUR NINTENDO® HARDWARE SYSTEM, GAME CARD OR 
ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND 
SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING 
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


AWARNING - Seizures 

• Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns, 
such as while watching TV or playing video games, even if they have never had a seizure before. 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition 
should consult a doctor before playing a video game. 

• Parents should watch when their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or 
your child have any of the following symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness 

Altered vision Involuntary movements Disorientation 

• To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1. Sit or stand as far from the screen as possible. 

2. Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room. 

5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 


AWARNING - Radio Frequency Interference 

The Nintendo DS can emit radio waves that can affect the operation of nearby electronics, including 
cardiac pacemakers. 

• Do not operate the Nintendo DS within 9 inches of a pacemaker while using the wireless feature. 

• If you have a pacemaker or other implanted medical device, do not use the wireless feature of the 
Nintendo DS without first consulting your doctor or the manufacturer of your medical device. 

• Observe and follow all regulations and rules regarding use of wireless devices in locations such as 
hospitals, airports, and on board aircraft. Operation in those locations may interfere with or cause 
malfunctions of equipment, with resulting injuries to persons or damage to property. 


AWARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt after a few hours. Follow these 
instructions to avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

• Avoid excessive play. It is recommended that parents monitor their children for appropriate play. 

• Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it. 

• When using the stylus, you do not need to grip it tightly or press it hard against the screen. Doing so 
may cause fatigue or discomfort. 

• If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, stop and rest them for several 
hours before playing again. 

• If you continue to have sore hands, wrists, arms or eyes during or after play, stop playing and see a doctor. 


AWARNING - Battery Leakage 

The Nintendo DS contains a rechargeable lithium ion battery pack. Leakage of ingredients contained within the 
battery pack, or the combustion products of the ingredients, can cause personal injury as well as damage to your 
Nintendo DS. 

If battery leakage occurs, avoid contact with skin. If contact occurs, immediately wash thoroughly with soap and 
water. If liquid leaking from a battery pack comes into contact with your eyes, immediately flush thoroughly with 
water and see a doctor. 

To avoid battery leakage: 

• Do not expose battery to excessive physical shock, vibration, or liquids. 

• Do not disassemble, attempt to repair or deform the battery. 

• Do not dispose of battery pack in a fire. 

• Do not touch the terminals of the battery, or cause a short between the terminals with a metal object. 

• Do not peel or damage the battery label. 


Important Legal Information 

This Nintendo game is not designed for use with any unauthorized device. Use of any such device 
will invalidate your Nintendo product warranty. Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly 
prohibited by domestic and international intellectual property laws. “Back-up” or “archival” copies are 
not authorized and are not necessary to protect your software. Violators will be prosecuted. 







The official seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
look for this seal when buying 
video game systems, 
accessories , games 
and related 
products. 

Nintendo does not license the sale or use of products 
without the Official Nintendo Seal. 



THIS GAME CARD WILL WORK 
ONLY WITH THE NINTENDO DS ™ 
VIDEO GAME SYSTEM. 


Wireless DS 
Multi-Card 
Play 

THIS GAME ALLOWS WIRELESS MULTIPLAYER 
GAMES WITH EACH DS SYSTEM CONTAINING 
A SEPARATE GAME CARD. 



A CAUTION - Stylus Use 

To avoid fatigue and discomfort when using the stylus, do not grip it tightly or press it hard against 
the screen. Keep your fingers, hand, wrist and arm relaxed. Long, steady, gentle strokes work just 
as well as many short, hard strokes. 


1 To complete the Nintendo Wi-Fi Connection setup you will also need access to a wireless 
network device (such as a wireless router) and an active broadband or DSL account. 

• The Terms of Use Agreement which governs Nintendo Wi-Fi Connection game 
play is available online at www.nintendowifi.com/terms. 

> For additional information on the Nintendo Wi-Fi Connection or setting up 
your Nintendo DST visit www.nintendowifi.com (USA, Canada and Latin America) 
or call 1-800-895-1672 (USA/Canada only). 

1 To protect your privacy, do not give out personal information such as last 
name, phone number, birth date, age, school, e-mail or home address when 
communicating with others. 
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1. Make sure your Nintendo DS™ is turned off and firmly insert the Magician's Quest: 
Mysterious Times Game Card into the Nintendo DS™ Game Card slot until it clicks 
into place. 

2. Turn the Nintendo DS™ pt on and you will see the Health and Safety Screen. 

Touch the Touch Screen once you have read and understood the information. 

3. Touch the Magician's Quest: Mysterious Times panel on the Nintendo DS™ Menu 
Screen and the game will begin. 

*lf your Nintendo DS™ pt is set to Auto Mode the game will begin automatically. 
See your Nintendo DS™ Instruction Booklet for more details. 

4. Instructions continue on page 2. 
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Magician's Quest: Mysterious Times uses both the stylus and buttons. 


L Button 

Open Bag, Place/ 
Hold/Wear Item 


R Button 
Wield Staff, 

Change Wand Role 



Y Button 

Magic Linguistics/ 
Spells and 
Chat Menus 

X Button 
Use Staff/Wand, 
Call Character 
A Button 

Confirm, Advance 
Messages, Basic 
Actions (Talk, Pick 
Up, etc.) 


B Button 

Cancel (together with 
+Control Pad) Run 


When the game begins, the title screen will appear. Press START or touch the 
Touch Screen to display the title menu. 

if Title Menu 

If you are playing for the first time, select "Enroll" to sign up for magic school. 

If you have already enrolled, select "Continue" to resume from where you left 
off. If you have two or more player data files, select the file you want to load. 

Select "Other" to delete data for the entire school, or just one player. You 
can also download available items in "Other" by choosing the "Nintendo 
Wi-Fi Connection" option. "Other" is also where you transfer data using the 
DS Wireless Communications. This action brings your characterto another 
player's school. Select "Send" or Accept" to begin the process. 

^Transferred player data will be deleted from original Game Card. 

^ About Saving 

To save, either press SELECT or select "Save" from the Gateway of the 
Beginning and End in the dorm. Saving will return you to the title screen. Select 
"Continue" the next time you play to resume your game from the Gateway of 
the Beginning and End. Make sure you save before you turn the power off! 

if Enrolling in Magic School 

Select "Enroll" from the title menu to sign up for magic school. To begin the 
enrollment process, answer Principal Sol's questions. Use the onscreen 
keyboard to input any information Principal Sol requires. After giving your 
name and birthday, your character's appearance will be chosen for you. If you 
want to choose your character's appearance yourself, select "Let me pick". 

if Choose a School Name 

Enter a name for your school to complete your enrollment. 

*lf you already have player data and a magic school in your Game Card, you 
will not be able to enter a school name. 























it Use Staff/Wave Hand 

Touch the hand icon or press the R Button to wield your staff. To use it, touch 
your character or press the X Button. Press the X Button when your hands are 
empty to wave your hand. 

Your wand can turn into various tools! 

Every time you touch the wand icon or press the R Button, your wand will 
turn into a different tool. 


Field Screen 

In the field you can touch icons on the Touch 
Screen to perform actions such as checking your 
current items and wielding your staff. 


Bag Icon 

Press the L Button or touch the icon to open your 
bag. 


Watering Can 

Used to give water 
to flowers and other 
plants. 


Empty Hands 

When you are not holding your wand. 

*While transformed into a wizard this 
becomes a staff icon, allowing you to 
use staff magic. 


Hand Icon 

Press the R Button or touch the icon to wield your 
staff. The hand icon will then become one of the 
staff or wand icons. 


Shovel 

Used for digging, 


Fishing Pole 

Used for fishing 
when near water. 


it Walking and Running 

To make your character walk, touch an area near your character with the 
Stylus or use the +Control Pad. To run, touch an area away from your character 
with your Stylus or press the B Button together with the +Control Pad. 

it Basic Actions 

To talk to characters or open doors, touch the 
characters or doors when nearby or press the 

A Button. You can also perform various other ~ - ( I 

actions such as picking up items and pulling I 

out weeds. 


Insect Net 

Used for catching insects. 


How to Fish 

If you get a bite, touch your lure with your Stylus or press the X 
Button to reel your line in. Touch your character or press the B 
Button to stop fishing. 












it Opening your Bag 

Touch the bag icon or press the L Button 
to open your bag. Here you can view your 
current items and money (Ritch). You can 
also select the pencil icon to chat and the 
exclamation icon to view the menu. 

if Placing, Holding, and Wearing 
Items 

Move an item outside your bag to place it 
there. By moving an item over your character, 
you can hold it and show it to others, or wear it. 

it Riding your Broom 

If you have a broom, you can ride it by moving it over your character from 
your bag. Press the B Button while riding it to increase your speed. To get 
off, press the A Button. 

it Chatting 

Open your bag and either touch the pencil icon or press the Y Button to 
chat using magic linguistics. Select the magic linguistics you want to use by 
touching the corresponding icon. Touch "OK" and the words will appear in 
the top screen. Touch "Type" to switch screens and chat with the keyboard 
instead. 





□ □□□□ 


★ Magic Linguistics 

Magic Linguistics are special symbols that are 
used for both spell casting and communication. 

Touch to change the input type. 

★ Transforming into a Wizard 

Spin your character around clockwise with the 
stylus or +Control Pad to transform into a wizard. 

As a wizard you can cast magic spells. 

it Staff Magic 

You can give your staff mysterious powers 
by casting staff magic spells with special 
combinations of magic. Staff magic spells can be 
learned in magic school classes. 

While as a wizard, press the X Button to wave your 
staff/wand and cast magic. 

it Incantations 

You can cause mysterious things to occur by casting spells with special 
combinations of magic that can be learned in magic school classes. 

Ending Transformation 

To turn back into your previous form, use the stylus or +Control Pad to spin 
around counterclockwise. 
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When in the field either press START or open your bag and touch the exclamation 
icon to open the menu screen. Here you can view various information. 

if Menu Screen 

Touch the menu icons to select them. To return to the field, touch the X icon or 
press the B Button. 

if Wizard ID 



This contains information on your character. The stars indicate your current 
grade. 

if Info 

Here you can view your titles and change your staff or wizard's hat. Touch an icon 
to open the corresponding menu. 

if Magic 

View all the magic spells you've learned in magic school. 

if Town Map 

View a map of the field. Touch a building to see its name and who lives there. 

if Telegrams 

View telegrams you have received. 



Friends 

View friends you have registered to your friend roster or add new friends. You 
can also view your friend codes and see which friends are currently playing. 

Registering Friends 

Touch "Register" at the Friend menu to register a person to your friend roster. 

Touch the arrows to select numbers and enter your friend's friend code. You must 
then entertheir name and the name of their school. 


Classes are held every day at magic school. You should try to attend as many 
classes as possible because here is where you'll learn your magic spells. 

if About Grades 

Your grades as a wizard will increase the more you attend classes and solve 
mysteries. Your current grades are represented by the number of stars in your 
Wizard ID. 

if How to Attend Classes 

Talk to the teacher outside the classroom and select the subject of the 
class you want to take. Classes include "Introduction", "Staff Magic", 
"Incantations", and "Magic Linguistics". The only class you can select at first 
is "Introduction". After completing this class, the subject will change as time 
passes. 

*You can only take one class from each subject in a day, with the exception of 
"Introduction", which you can take multiple times in one day. Lessons change 
from week to week, so keep checking back to see what's new. 

if During Class 

During class touch the Touch Screen or press the A Button to listen to the 
teacher's lecture. When the teacher asks a question, press the A Button to 
raise your hand and answer. The better you answer questions, the higher your 
grades become. 

if About your Attendance Card 

When you attend a class you will receive a stamp for that subject. The 
more stamps you have, the higher your grades become. You can view your 
attendance card by talking to the appropriate teacher in the staff room. 

if Class Reviews 

To retake a class you have taken before, talk to the teacher outside the 
classroom and select "Past Classes" then select the class you want to take. 
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★ Your Room 

You have your own room in the dorm. You can decorate it with your favorite 
furniture and also set its wallpaper and carpet to your liking. 

if Gateway of the Beginning and End 

Examining the Gateway of the Beginning and End on the second floor of the 
dorm allows you to begin connections with other players and save your game. 

★ Talk to the Dorm Manager 

You can talkto Reginald the dorm manager on the first floor of the dorm. 

Select "Ask something" to learn about living in the dorm, going to school, and 
getting around town. Also, if a package has arrived for you, you can select 
"Download" to receive it. 

if Places in Town 

In town there are many convenient facilities. You will come across places such 
as stores for buying items, a bank, and even a post office. 

There are many interesting places all about town, so be sure to explore! Also 
keep in mind that many stores change their inventory daily. If you don't see the 
item you want in stock, try again the next day. 

if How to Sell 

In some locations you can sell items. Select "Sell" then move the item you 
want to sell from your bag to the window on the right. Select "Confirm" to sell 
the item for money (Ritch). 
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if Classmate Relationships 

You will come across many other students at magic school. Your relationships 
with them will change depending on your words and actions. Play your cards 
right and some of them will become good friends, and maybe even your 
boyfriend or girlfriend! 

^ Seasons and Events 

Time passes the same in town as it does in real life. The town's appearance 

changes depending on the time of day and the season, with certain events and 
magic competitions held only during certain times of the year. 

^ About Mystery Time 

From time to time the sky will turn a magenta color, sending the field into a 
state called "Mystery Time". During this period you can find valuable items 
and encounter characters not usually seen. Be sure to investigate far and 
wide across the field during this time. 

if Mysterious Events 

Throughout the world exist various mysterious creatures. If you activate 
Mystery Time yourself, they will appear, causing events to occur around town. 

After activating Mystery Time, you will be able to activate it again when you 
solve the mystery or when one week passes and the event ends. 
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You can visit friends' schools or have them visit your school through DS 
Wireless Communications and Nintendo Wi-Fi Connection. 

Communication Room 

Select "Communication Room" at the Gateway of the Beginning and End to 
begin communications. 

Choose "Study Abroad" or "Ask a Friend to Play" and then choose a 
communications method, either "Multi-Card Play" or "Nintendo WFC". You 
can also choose "Friend code" to connect to Nintendo Wi-Fi Connection and 
obtain your friend code. 



it Registering Friends to your Friend Roster 

Select "Friend Code" at the Communication Room to obtain your friend code. 
After exchanging friend codes with the friend you want to play with, register 
each other's friend codes at the Friend menu. 

if Ending Communications 

To end communications, press SELECT or select "Communication Room" from 
the Gateway of the Beginning and End. Then select "Yes" to confirm and the 
game will automatically save your data before ending communications and 
returning you to the Gateway of the Beginning and End. 


WARRANTY 

Konami Digital Entertainment, Inc. warrants to the original purchaser of this Konami software product that the 
medium on which this computer program is recorded is free from defects in materials and workmanship for a 
period of ninety (90) days from the date of purchase. This Konami product is sold "as is," without express or implied 
warranty of any kind, and Konami is not liable for any losses or damages of any kind resulting from use of this 
program. Konami agrees for a period of ninety (90) days to either repair or replace, at its option, free of charge, 
any Konami product, postage paid, with proof of date of purchase, at its Factory Service Center. This warranty is 
not applicable to normal wear and tear. This warranty shall not be applicable and shall be void if the defect in the 
Konami software product has arisen through abuse, unreasonable use, mistreatment, or neglect. 

THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES AND NO OTHER REPRESENTATIONS OR CLAIMS OF 
ANY NATURE SHALL BE BINDING ON OR OBLIGATE KONAMI. ANY IMPLIED WARRANTIES APPLICABLE TO THIS 
SOFTWARE PRODUCT, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR 
PURPOSE, ARE LIMITED TO THE NINETY (90) DAY PERIOD DESCRIBED ABOVE. IN NO EVENT WILL KONAMI BE 
LIABLE FOR ANY SPECIAL INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM POSSESSION, USE OR 
MALFUNCTION OF THIS KONAMI PRODUCT. 

Some states do not allow limitations as to how long an implied warranty lasts and/or exclusions or limitations of 
incidental or consequential damages so the above limitations and/or exclusions of liability may not apply to you. 
This warranty gives you specific rights, and you may also have other rights which vary from state to state. 

If you experience technical problems with your game, please call our Warranty and Technical Service number at 
310.220.8330 or 310.220.8331 from 9:00 am PST to 5:00 pm PST, Monday-Friday, or send an email to support@konami. 
com. All products must be deemed defective by a Konami Customer Service Representative and an RMA number 
assigned priorto returning the product, all products received not matching this criteria will be returned if a Konami 
Customer Service Representative can not reach you within three days upon receipt of the unauthorized return. 

Konami Digital Entertainment, Inc. 

Attention: Customer Service RMA#XXXX 
2381 Rosecrans Ave, Suite 200 
El Segundo, CA 90245 
USA 

CUSTOMER SERVICE 

If you feel stuck in the game or just need a boost, don't worry! You can write to our game experts at 
support@konami.com or view our Support section at www.konami.com. 


Register now at www.konami.com to receive exclusive 
product news, special offers and more! 






VEUILLEZ LIRE ATTENTIVE ME NT LE MANUEL SPECIFIQUE DE 
PRECAUTIONS COMPRIS AVEC CE PRODUIT, AVANT D'UTILISER VOTRE 
APPAREIL NINTENDO ®, UNE CARTE DE JEU OU UN ACCESSOIRE. IL 
CONTIENT DES RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS CONCERNANT LA 
SANTE ET LA SECURITE. 

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE - VEUILLEZ LIRE 
ATTENTIVEMENT LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU 
VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO. 


A AVERTISSEMENT - Danger d’attaque 


• Meme si elles n’ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent etre victimes d’une attaque ou d’un evanouissement declenche par des 
lumieres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu’elles regardent la television 
ou s’amusent avec des jeux video. 

• Toute personne qui a ete victime d’une telle attaque, d’une perte de conscience ou de symptomes 
relies a I’epilepsie doit consulter un medecin avant de jouer a des jeux video. 

• Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video 
Arretez de jouer et consultez un medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 

Problemes de vision Mouvements involontaires Desorientation 

• Pour diminuer les possibility d’une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I’ecran. 

2. Jouez sur I’ecran de television le plus petit disponible. 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

4. Jouez dans une piece bien eclairee. 

5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 


A,AVERTISSEMENT - Interference avec les frequences radio 


Le Nintendo DS peut emettre des ondes radio pouvant affecter le fonctionnement d'appareils 

electroniques rapproches, incluant les stimulateurs cardiaques. 

• Ne pas jouer avec le Nintendo DS a moins de 22 cm d'un stimulateur cardiaque, quand vous 
utilisez sa caracteristique de jeu sans fil. 

• Si vous portez un stimulateur cardiaque ou tout autre mecanisme medical implante, ne pas utiliser 
la caracteristique de jeu sans fil du Nintendo DS avant d'avoir d'abord consulte votre medecin ou 
le fabricant de I'appareil implante. 

• Observez tous les reglements concernant I'utilisation des appareils sans fil dans des endroits tels 
que les hopitaux, les aeroports et a bord des avions. Leur fonctionnement dans ces endroits peut 
interferer avec I'equipement ou en causer le mauvais fonctionnement, ayant pour resultat des 
blessures ou des dommages materiels. 


Jk AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs 
et tension oculaire 

Les jeux video peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 

instructions suivantes afin d’eviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, 

Pirritation de la peau ou la tension oculaire : 

• Evitez les periodes trap longues de jeu. Les parents devront s’assurer que leurs enfants jouent 
pendant des periodes adequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure 
de jeu. 

• Si vous eprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des 
yeux, ou si vous ressentez des symptomes tels que des fourmillements, engourdissements, brulures 
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de 
nouveau. 

• Si vous ressentez Pun des symptomes mentionnes ci-dessus ou tout autre malaise pendant que 
vous jouez ou apres avoir joue, cessez de jouer et consultez un medecin. 


Jk AVERTISSEMENT - Ecoulement du liquide de la pile 


Le Nintendo DS contient une pile au lithium-ion. L'ecoulement d'ingredients contenus dans la pile ou les 
elements combustibles des ingredients peut causer des blessures personnelles et endommager votre 
Nintendo DS. Dans le cas d'un ecoulement de la pile, eviter tout contact avec la peau. Dans un cas de 
contact, lavez la surface contaminee avec de Peau savonneuse. Dans le cas de contact avec les yeux, 
rincez abondamment a Peau claire et voyez un medecin. 

Pour eviter l'ecoulement d'acide des piles : 

• N'exposez pas la pile a des vibrations ou a des chocs excessifs; tenez-la au sec. 

• Ne pas demonter, ni tenter de reparer, ni de deformer la pile. 

• Ne jamais jeter les piles dans les flammes. 

• Ne pas toucher les points de connexion de la pile, ni causer de court circuit entre les points de 
connexion avec un objet de metal. 

• Ne retirez pas, ni n'endommagez, I'etiquette de la pile. 


Informations legales importantes 

Ce jeu Nintendo n'est pas congu pour s'utiliser avec un appareil non-autorise. L'utilisation d'un tel 
appareil invalidera votre garantie de produit Nintendo. Toute copie d'un jeu Nintendo est illegale et 
strictement interdite par les lois domestiques et internationales regissant la propriete intellectuelle. Les 
copies de “sauvegarde” ou d'“archivage” ne sont pas autorisees et ne sont pas necessaires a la 
protection de vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi. 







Ce sceau officiel est votre garantie que 
le present produit est agree ou 
manufacture par Nintendo. Recherchez- 
le toujours quand vous achetez des 
appareils de jeu video, 
des accessoires, des 
jeux et d'autres 
produits connexes. 

Nintendo n'agree pas la vente ou 

■'utilisation de produits ne portant pas le Sceau officiel de Nintendo.® 



CETTE CARTE DE JEU N'EST COMPATIBLE QU'AVEC 
L APPAREIL DE JEU VIDEO NINTENDO DS MC . 



Carte sans-fil Multi-Card 


CE JEU PERMET DE JOUER SANS-FIL A 
PLUSIEURS JOUEURS, CHAQUE SYSTEME DS 
DOIT AVOIR SA PROPRRE CARTOUCHE DE JEU. 


JL ATTENTION - Utilisation du stylet 

Pour eviter toute fatigue excessive et privilegier le contort d'utilisation du stylet, ne le maintenez pas avec 
une force demesuree et evitez d'appuyer trop durement sur I'ecran. Detendez vos doigts, mains, poignets 
et bras. Des mouvements longs, souples et reguliers sont tout aussi efficaces que des mouvements 
rapides et excessifs. 


EVERYONE 10+ 

ENFANTS ET ADULTES 10+ 


• Pour achever la configuration de la connexion Wi-Fi Nintendo, vous devez avoir acces a un PC 
dote d'un peripherique reseau sans fil (un routeur sans fil par exemple), d'une liaison a haut 
debit et d'un acces a Internet. 

• Le contrat d'utilisation regissant le jeu a I'aide de la connexion Wi-Fi Nintendo est disponible 
a I'adresse www.nintendowifi.com/terms. 

• Pour de plus amples informations sur la connexion Wi-Fi Nintendo ou sur la configuration de 
votre Nintendo DS, consultez le site www.nintendowifi.com (Etats-Unis, Canada et Amerique 
latine) ou appelez le 1-800-895-1672 (Etats-Unis/Canada uniquement). 

• Pour garantir la protection de vos informations personnelles, evitez de communiquer votre 
nom de famille, votre numero de telephone, votre date de naissance, votre age, I'ecole ou 
vous etes inscrit, votre adresse e-mail ou postale lorsque vous communiquez avec d'autres 
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1. Assurez-vous que votre Nintendo DS MC est eteint et inserez la carte de jeu 
Magician's Quest: Mysterious Times dans la fente et poussez-la jusqu'a ce qu'un 
die se fasse entendre pour prouver qu'elle est bien en place. 

2. Allumez votre Nintendo DS MC et vous verrez I'ecran de Sante et Securite a droite. 
Apres avoir lu et compris les informations, appuyez sur I'ecran tactile. 

3. Appuyez sur I'icone Magician's Quest: Mysterious Times sur I'ecran du menu du 
Nintendo DS MC pourfaire debuter la partie. 

*Si vous avez regie votre Nintendo DS MC en Auto Mode (mode automatique), la 
partie commencera automatiquement. Regardez dans le livre d'instruction de votre 
Nintendo DS MC pour de plus amples informations. 

4. Les instructions continuent a la page 18. 
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Commandes] 


Magician's Quest: Mysterious Times utilise a la fois le 
stylet et les boutons. 

Bouton L - 
Ouvrir le Sac, Placer/ 

Tenir/Porter un Item 

Nintendo DS™ Lite 


+Fleches 

directionnelles 

Deplacer le 
personnage, 
Naviguer dans 
les menus 



SELECT 
Sauvegarder, 
Mettre fin aux 
communications 


f 

\ □ 
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START 
Voir I'ecran 
du Menu 


Bouton R 

Changer de personnel. 
Modifier le role du 
personnel 
Bouton Y 

Menus de la langue 
magique/des sorts et 
du clavardage 

Bouton X 

Utiliser la baguette, 
Appeler le personnage 

Bouton A 

Confirmer, Messages 
d'avance, Actions de base 
(Parler, Ramasser, etc.) 


Bouton B 

Annuler (fait en meme 
temps que les fleches 
directionnelles) Courir 




Lorsque la partie commence, I'ecran du titre apparait. Appuyez sur le bouton START ou 
touchez I'ecran tactile pour afficher le menu. 

# Menu du titre 

Si vous jouez pour la premiere fois, choisissez Enroll (Inscription) afin de vous inscrire a 
I'ecole de magie. 

Si vous vous etes deja inscrit, selectionnez " Continue " pour reprendre la partie ou vous 
I'avez laissee. Si vous possedez deux profiles de joueurs ou plus, choisissez celui que vous 
voulez charger. 


Choisissez " Other" (Autre) pour effacer entierement les donnees de I'ecole ou seulement 
celles d'un joueur. Vous pouvez aussi charger les items disponibles dans " Other" (Autre) en 
choisissant I'option " Nintendo Wi-Fi Connection "." Other" (Autre) est aussi I'endroit 
ou vous pouvez transferer des donnees en utilisant DS Wireless Communications. Cette 
action vous permet d'amener votre personnage dans I'ecole d'un autre joueur. 

Selectionnez " Send " (Envoyer) ou " Accept" (Accepter) pour debuter le processus. 

*Les donnees de joueurs transferees seront effacees de la cartouche de jeu originale. 

^ A propos de la sauvegarde 

Afin de sauvegarder, vous pouvez soit appuyer sur SELECT ou choisir I'option " Save " 
(Sauvegarder) lorsque vous §tes a la passerelle d'entree et de sortie du dortoir. Le fait de 
sauvegarder vous ramenera a I'ecran titre. Choisissez " Continue " la prochaine fois que 
vous jouerez pour recommencer a partir de la passerelle d'entree et de sortie. 

^ Inscription a I'ecole de magie 

Choisissez " Enroll" (Inscription) a partir du menu d'introduction pour vous inscrire a 
I'ecole de magie. Afin de debuter le processus description, repondez aux questions 
du directeur Sol. Utilisez le clavier a I'ecran pour inscrire toutes les informations que 
vous demande le Directeur Sol. Apres avoir donne votre nom et votre date d'anniversaire, r; 
le jeu choisira aleatoirement I'apparence de votre personnage. Si vous voulez choisir 
I'apparence de votre personnage vous-m§me, selectionnez " Let me pick " 

(Laissez-moi choisir). 

★ Choisissez le nom de votre ecole 

Pour terminer votre inscription, vous devez nommer votre ecole. 

*Si vous possedez deja des donnees de joueur et une ecole de magie dans votre ’ 

carte de jeu, ous ne serez pas capable de nommer votre ecole. 
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Dans le champ, vous pouvez toucher aux icones sur I'ecran tactile afin d'effectuer les 
actions telles que de verifier vos items actuels et de changer de personnel. 

leone du Sac 

Appuyez sur le Bouton L ou touchez sur I'icone pour ouvrir votre sac. 

leone de la main 

Appuyez sur le bouton R ou touchez sur I'icone pour remplacer votre personnel. L'icone de 
la main deviendra par la suite I'une des icones de votre personnel. 




if Marcher et Courir 

Afin de faire marcher votre personnage, touchez sur une zone pres de votre personnage avec 
votre stylet ou utilisez les fleches directionnelles +. Pour courir, touchez une zone eloignee de 
votre personnage avec votre stylet ou appuyez sur le bouton B en meme temps que les fleches 
directionnelles. 





if Actions de base 

Pour parler aux personnages ou pour ouvrir les portes, touchez les personnages ou les portes 
avoisinantes ou appuyez sur le bouton A. Vous pouvez aussi effectuer de nombreuses autres 
actions telles que ramasser des items ou arracher des herbes. 

^ Utilisez la Baguette/Faire un signe de la main 

Touchez I'icone de la main ou appuyez sur le bouton R pour agiter votre baguette. Pour I'utiliser, 
touchez votre personnage ou appuyez sur le bouton X. Appuyez sur le bouton X lorsque vos 
mains sont vides afin de faire un signe de la main. 

Votre baguette peut se transformer en de nombreux outils ! 



Chaque fois que vous touchez I'icone de la baguette; ou que vous appuyez sur le bouton 
R, votre baguette se transformers en un outil different. 


Arrosoir 

Utilisez-le pour 
arroser les fleurs et 
les autres plantes. 


Mains Vides 

Lorsque vous ne tenez pas votre 
baguette. 

*Lorsque vous vous transformez 
en magicien, cela se transforme en 
un icone de baguette, ce qui vous 
permet de faire de la magie. 


Pelle 


Utilisez-la pour 
creuser. 


r 


Filet a insectes 


Utilisez-le pour capturer 


des insectes. 



Canne a peche FMet h j nsec tes 

Utilisez-la pour pecher Vj 3-1 Utilisez-le pour capturer 

lorsque vous etes pres ■h=JCl des insectes. , 

d'un point d'eau. _ ___ ) 

Comment pecher 

Si vous avez une touche, touchez votre appat avec votre stylet ou 
appuyez sur le bouton X pour ramener votre ligne. Touchez votre 
personnage ou appuyez sur le bouton B pour arreter de p§cher. 

★ Ouvrir votre sac 

Appuyez sur I'icone du sac ou appuyez sur le bouton L pour ouvrir votre sac. 

A cet endroit, vous pouvez visionner vos items actuels et votre argent (Ritch). 

Vous pouvez aussi choisir I'icone du crayon pour clavarder et I'icone du point 
d'exclamation pour voir le menu. 

★ Placer, Tenir et Porter les items 

Deplacer un item a I'exterieur de votre sac pour le placer ou vous le desirez. En 
deplagant un item sur votre personnage, vous pouvez le tenir et le montrer a d'autres 
personnages, ou le porter. 

^ Voler sur votre balai 

Si vous possedez un balai, vous pouvez I'utiliser en le sortant du sac et en I'amenant 
vers votre personnage. Appuyez sur le bouton B lorsque vous §tes sur le balai afin 
d'augmenter votre vitesse. Pour descendre du balais, appuyez sur le bouton A. 

if Clavardage 

Pour clavarder en utilisant un langage magique, ouvrez votre sac. Vous pouvez 
soit toucher I'icone du crayon ou appuyer sur le bouton Y. Choisissez les mots 
magiques que vous voulez utiliser en touchant sur I'icone correspondant. Appuyez 
sur OK et les mots vont apparaitre dans I'ecran superieur. Touchez sur TYPE pour 
changer d'ecran et clavarder avec le clavier. ^ .j 
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it Langage Magique 

Les mots magiques sont representes par des symboles et utilises pour jeter des sorts et 
communiquer 

Touchez pour changer la sorte d'entree. 

it Se transformer en magicien 

Faites tourner votre personnage dans le sens horaire avec votre stylet afin de le 
transformer en magicien. Lorsque vous §tes magicien, vous pouvez lancer des sortileges. 

★ Baguette Magique 

Vous pouvez donner a votre baguette des pouvoirs mysterieux en langant des sorts avec 
une combinaison speciale de magie. Les sortileges de la baguette peuvent etre appris en 
suivant les cours de recole de magie. 

Lorsque vous etes un magicien, appuyez sur le bouton X pour faire balancer votre baguette 
etfaire de la magie. 

it Incantations 

Vous pouvez provoquer des choses mysterieuses en langant des sortileges combines avec 
des combinaisons speciales de magie vous pouvez apprendre ces derniers lors des cours 
a I'ecole de magie. 

it Transformation de retour 

Pour revenir a votre forme anterieure, utilisez votre Stylet afin de tourner dans le sens 
antihoraire. 

Lorsque vous etes dans le champ, vous pouvez soit appuyer sur START ou ouvrir votre 
sac et toucher I'icone du point d'exclamation pour ouvrir I'ecran du menu. A cet endroit, 
vous pouvez visionner de nombreuses informations. 

★ Ecran du Menu 

Appuyez sur les icones du menu afin de les selectionner. Pour retourner dans le champ, 
touchez I'icone X ou appuyez sur le bouton B. 


^ Identification du Magicien 

Elle contient les informations a propos de votre personnage. Les etoiles indiquent 
votre note actuelle. 

★ Info 

A cet endroit, vous pouvez voir vos titres et changer votre baguette ou votre 
chapeau de magicien. Touchez une icone pour ouvrir le menu correspondant. 

it Magie 

Voyez tous les sortileges que vous appris dans vos cours de I'ecole de magie. 

Carte de la ville 

Visionnez une carte du champ. Touchez un edifice pour voir son nom et qui y vit. 

^ Telegrammes 

Lisez les telegrammes que vous avez regus. 

it Amis 

Voyez le nom des amis que vous avez enregistres dans votre liste d'amis ou ajoutez 
de nouveaux amis. Vous pouvez aussi voir les codes de vos amis et voir lequel 
d'entre euxjoue presentement. 

if Enregistrer des amis 

Touchez " Register" (Enregistrer) dans le menu Friend (Ami) pour enregistrer une 
personne dans votre liste d'amis. 

Touchez les fleches pour selectionner le nombre et pour entrer le code ami de vos 
amis. Vous devez par la suite entrer leur nom et le nom de leur ecole. 

Qsm 

Les cours sont donnes chaque jour a I'ecole de magie. Vous devriez essayer d'§tre 
present au plus grand nombre de cours que possible car c'est la que vous allez 
apprendre vos sortileges. 

if Sur les notes 

En tant que magicien, plus vous allez assister a des cours et plus vous resoudrez des 
mysteres, plus vos notes augmenteront. Vos notes actuelles sont representees par le 
nombre d'etoiles indique dans votre Identification de magicien (Wizard ID). 




^ Comment assister a des cours 

Parlez au professeur qui se trouve a I'exterieur de la classe et selectionnez le sujet du 
cours que vous voulez suivre. Les cours incluent Introduction, Magie avec la baguette, 
Incantations et Langage magique. Au depart, le seul cours disponible est Introduction. 
Apres avoir reussi ce cours, le sujet va evoluer au fil du temps. 

*Vous pouvez seulement choisir un seul cours de chaque sujet par jour, sauf Introduction, 
lequel vous pouvez suivre plusieurs fois par jour. Les legons changent de semaines en 
semaines, done, regardez souvent pour voir quelle est la nouveaute. 

it Dans les cours 

Pendant les cours, touchez I'ecran tactile ou appuyez sur le bouton A afin d'ecouter 
les explications du professeur. Lorsque le professeur pose une question, appuyez sur 
le bouton A pour lever la main ety repondre. Plus vous repondez correctement aux 
questions, plus vos notes augmenteront. 

^ Concernant votre carte de presence 

Lorsque vous assistez a un cours, vous allez recevoir une etampe correspondante a 
ce sujet. Plus vous possedez d'etampes, plus vos notes seront elevees. Vous pouvez 
visionner votre carte de presence en parlant au professeur approprie dans la salle du 
personnel. 

^ Revision du cours 

Pour refaire un cours que vous avez deja suivi, parlez au professeur situe a I'exterieur de 
la classe et selectionnez " Past Classes " (Cours deja faits) et choisissez ensuite celui 
que v ous v oulez suivre. 

it Votre chambre 

Vous possedez votre propre chambre dans le dortoir. Vous pouvez la decorer avec vos 
meubles favoris et vous pouvez aussi modifier le papier peint et le tapis a votre gout. 

★ Passerelle d'entree et de sortie 

Examiner la passerelle d'entree et de sortie du deuxieme etage du dortoir vous permet 
d'entrer en connexion avec d'autres joueurs et de sauvegarder votre partie. 



♦ Parler au responsable du dortoir 

Vous pouvez parler a Reginald, le responsable du dortoir. II se trouve au premier etage 
du dortoir. Choisissez " Ask something " (Demander quelque chose) pour en apprendre 
plus sur la vie en dortoir, pour savoir comment se rendre a I'ecole et pour retrouver 
votre chemin en ville. De plus, si un paquet qui vous est destine est arrive, vous pouvez 
selectionner" Download " (Charger) pour le recevoir. 

^ Endroits en ville 

Dans la ville vous retrouvez de nombreuses installations utiles. Vous allez retrouver des 
endroits tels que des magasins pour acheter des items, une banque et meme un bureau de 
poste. 

On retrouve plusieurs endroits interessants a decouvrir en ville, assurez-vous done de 
visiter la ville en entier! De plus, vous devez savoir que plusieurs changements se font 
quotidiennement dans les magasins. Si vous ne trouvez pas I'item que vous recherchez, 
essayez de nouveau le lendemain. 

it Comment vendre 

Dans quelques magasins, vous pouvez vendre des items. Selectionnez " Sell" (Vendre) 
puis deplacez I'item que vous voulez vendre de votre sac dans la fenetre de droite. 
Selectionnez " Confirm " (Confirmez) pour vendre I'item et recevoir de I'argent (Ritch). 




it Relations entre les camarades de classe 

Vous allez rencontrer plusieurs autres etudiants a I'ecole de magie. Vos relations avec 
eux changeront selon ce que vous dites et ce que vous faites. Si vous jouez bien votre 
jeu certains d'entre eux deviendront de bons amis, et peut etre m§me votre conjoint ou 
conjointe! 

it Saisons et evenements 

Le temps s'ecoule dans la ville comme il le fait dans la vraie vie. L'apparence de la ville 
change selon le temps du jour et de la saison; certains evenements et competitions de 
magie se deroulent seulement a certaines periodes de I'annee. 

★ Concernant le temps mystere 

De temps a autres, le ciel deviendra d'une couleur magenta. Lorsque cela se produit, le 
champ sera plonge dans un etat" Mystery Time " (Temps Mystere). Au cours de cette 
periode, vous pouvez trouver des items de grande valeur et rencontrer des 
personnages que vous ne pourriez pas voir normalement. Assurez-vous de 
faire le tour du champ attentivement au cours de cette periode. 



it Evenements mysterieux 

Partout dans le monde, on retrouve de nombreuses creatures mysterieuses. Si vous 
activez le Mystery Time (Temps Mystere) par vous-meme, vous les rencontrerez et 
elles entraTneront des consequences partout dans la ville. 

Apres avoir active Mystery Time (Temps Mystere), vous serez capable de I'activer de 
nouveau apres avoir resolu le mystere ou lorsqu'une semaine se sera ecoulee et que 
les evenements seronttermines. 

Vous pouvez visiter les ecoles de vos amis ou les inviter a visiter votre ecole en utilisant 
le DS Wireless Communications et la connexion Nintendo Wi-Fi. 

it Salle des communications 

Choisissez " Communication Room " (Salle des communications) lorsque vous vous 
trouvez a la passerelle d'entree et de sortie pour commencer la communication. 

Selectionnez " Study Abroad " (Etudiez a I'etranger) ou " Ask a Friend to Play " 

(Demander a un ami de jouer) et ensuite choisissez votre methode de communication; soit 
Multi-Card Play ou Nintendo WFC. Vous pouvez aussi choisir" Friend Code " (Code d'ami) 
pour connecter une connexion Nintendo Wi-Fi et ainsi obtenir le code de votre ami. 

it Enregistrer des amis a votre liste d'amis 

Choisissez " Friend Code " (Code ami) lorsque vous vous trouvez dans la salle des 
communications pour obtenir votre code ami. Apres avoir echange vos codes d'amis avec 
la personne avec laquelle vous voulez jouer, enregistrer chacun le code de I'autre dans 
le menu d'ami. 

it Mettre fin aux communications 

Pour mettre fin aux communications, appuyez sur SELECT ou choisissez "Communication 
Room" (Salle des communications) a partir de la passerelle d'entree et de sortie. 

Ensuite, selectionnez YES (oui) pour confirmer et le jeu enregistrera automatiquement 
vos donnees avant de mettre un terme aux communications et de vous retourner a la 
passerelle d'entree et de sortie 


GARANTIE 

Konami Digital Entertainment, Inc. garantit a I'acheteur original de ce jeu Konami que le media sur lequel 
ce logiciel est enregistre est franc de tout vice de materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode de 
quatre-vingt-dix (90) jours a compter de sa date d'achat. Ce produit Konami est vendu "tel quel" et sans 
aucune garantie expresse ou tacite et Konami ne peut etre tenu responsable de quelque dommage ou 
perte decoulant de I'usage de ce logiciel. Konami accepte, pour une periode de quatre-vingt-dix (90) jours, 
de remplacer ou de reparer sans frais, a sa discretion, tout produit Konami, dont les frais d'envoi postal 
ont ete payes, avec une preuve d'achat, achemine a son Centre de service. La presente garantie ne peut 
etre invoquee lorsque le vice resulte de I'usure normale ou d'egratignures. La presente garantie sera 
egalement nulle et sans effet si le vice du jeu Konami resulte d'un usage abusif ou deraisonnable, d'un 
acte delibere ou d'une negligence. 

L'OBLIGATION DECOULANT DE LA PRESENTE GARANTIE TIENT LIEU DE TOUTE AUTRE GARANTIE ET 
NULLE AUTRE ASSERTION OU REPRESENTATION DE QUELQUE NATURE QUE CE SOIT N'ENGAGE 
KONAMI. TOUTE GARANTIE TACITE S'APPLIQUANT AU PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS TOUTE GARANTIE 
QUANT A SA VALEUR MARCHANDE OU A SA PERTINENCE EN REGARD D'UN USAGE PARTICULAR, SE LIMITE 
A LA PERIODE DE QUATRE-VINGT-DIX (90) JOURS DECRITE CIDESSUS. KONAMI NE SAURAIT EN AUCUN CAS 
ETRE TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU CIRCONSTANCIELS RESULTANT DE 
LA POSSESSION, DE L'UTILISATION OU DE LA DEFAILLANCE DE CE PRODUIT KONAMI. 

Certains etats ou provinces ne permettent ni les limites sur la periode de garantie tacite, et/ou les 
exclusions ou limites vis-a-vis des dommages accessoires ou circonstanciels. Le cas echeant, les limites 
et/ou exclusions de responsabilite qui precedent peuvent ne pas s'appliquer a vous. Cette garantie vous 
octroie des droits specifiques et vous pourriez beneficier d'autres droits qui varient d'un etat ou d'une 
province a I'autre. 

Si vous avez des problemes techniques avec votre jeu, veuillez appeler notre Centre de Garantie et de 
Support Technique au (310) 220-8330 ou au (310) 220-8331 du lundi au vendredi de 9 heures a 17 heures, 
heure normale de le pst, ou envoyez un courriel a support@konami.com. Tout produit doit etre juge 
defectueux par un representant au service a la clientele de Konami et un numero d'autorisation de retour 
de produit (#RMA) doit vous etre attribue avant I'envoi du produit; tout produit regu sans ces criteres vous 
sera retourne si un representant du service a la clientele de Konami ne peut pas vous rejoindre dans les 
trois (3) jours suivant la reception du produit retourne non autorise. 

Konami Digital Entertainment, Inc. 

Attention : Customer Service, RMA #XXXX 
2381 Rosecrans Ave, Ste 200 
El Segundo, CA 90245 U.S.A. 

SOUTIEN A LA CLIENTELE 

Si vous etes bloque dans le jeu ou avez besoin d'aide, ne vous inquietez 
pas! Vous pouvez vous adresser a nos experts au support@konami.com ou 
visionnez notre section de Support au : www.konami.com. 

Inscrivez-vous des aujourd'hui au www.konami.com afin de 
recevoir des informations exclusives sur les nouveaux produits, 
des offres speciales et bien plus encore! 
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